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| niassen-Definitionen

class Bicycle {
public int cadence =
public int speed = 0;
public int gear = 1;

0z

public Bicycle(int startCadence, int startSpeed, int startGear) {
gear = startGear;
cadence = startCadence;
speed = startSpeed;

}

public woid changeCadence (int newValue) {
$§ cadence = newValue;
}

fpublic class MountainBike extends Bicycle {

public void chang| public int seatHeight:
gear = newva

t i public MountainBike (int startHeight, int startCadence,
j int startSpeed, int startGear)
public void speedi {
speed = spee| super (startCadence, startSpeed, startGear):
} § seatHeight = startHeight:

public void apply
speed = spee public void setHeight (int newValue) {

seatHeight = newValue;

) |
} § }

class Bicycle {
public int cadence =
public int speed = 0;
public int gear = 1;

0;

public Bicycle (int startCadence, int startSpeed, int startGear) {
gear = startGear;
cadence = startCadence;
speed = startSpeed;

}

public woid changeCadence (int newValue) {
cadence = newValue:

public class MountainBike extends Bicycle {

public void chang public int seatHeight:

gear = newVaj

} |

public MountainBike (int startHeight, int startCadence,
| int startSpeed, int startGear)
public void speeﬁ { %
speed = spee| super (startCadence, startSpeed, startGear):
} seatHeight = startHeight:

public void apply
speed = spee public void setHeight (int newValue) {

seatHeight = newValue;

) |
i i }
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| niassen-Definitionen — Generelle Form

fgiass BicyciifE>
\‘k——— —publicini
public inf
public inf

public Bi
gear
cader
spee

}

public vo
cader

Klassen-Definitionen — Generelle Form:

modifier class extends
imflements P
{
// Attribute, Konstruktoren, Methoden

« wobei (Access) modifier : Bestimmte Kombinationen von { public,

final, abstract }und{pmta:ted, private, static} (aber nur fir innere Klassen)

* wobei der Klasse, Oberklasse und der Interfaces frei wahlbar

t

public void chang|

gear = newva
t public MountainBike (int startHeight, int startCadence,
| int startSpeed, int startGear)
public void speed; {
speed = Spee| super (startCadence, startSpeed, startGear):
} ‘ seatHeight = startHeight:
3 }
public void apply
speed = 3pee§ public void setHeight (int newValue) {
t | seatHeight = newValue;
} 3 }
I
e .
| niassen-Definitionen — Generelle Form
/-"""7 S—— Klassen-Definitionen — Generelle Form:
class Bicycle { .
S el modifier class extends
public ini implements G soop
public inf
public Bi // Attribute, Konstruktoren, Methoden
gear }
cader
Spee . . . . .
} « wobei (Access) modifier : Bestimmte Kombinationen von { public,
final, abstract }und{pmta:ted, private, static} (aber nur fir innere Klassen)
public vo $E
cadet * wobei er Klasse, Oberklasse und der Interfaces frei wahlbar

me .
| niassen-Definitionen — Generelle Form

(gi?ss Bicyci:fﬁ)
——publicin{

public inf{
public inf{

public Bi
gear

cade]

spee

}

public vo

cadel o

}

public wvoid chang

Klassen-Definitionen — Generelle Form:
modifier class extends

implements o ocoop

//$§ttribute, Konstruktoren, Methoden

« wobei (Access) modifier : Bestimmte Kombinationen von { public,

final, abstract }und{pmtectad, private, static} (aber nur fir imnere Klassen)

wobei der Klasse, Oberklasse und der Interfaces frei wahlbar

gear = newVal
} public MountainBike (int startHeight, int startCadence,
| int startSpeed, int startGear)
public wvoid speeﬁ 4
speed = spee| super (startCadence, startSpeed, startGear):
} : seatHeight = startHeight:

public void apply
speed = spee

}

}

public void setHeight (int newValue) {
seatHeight = newValue;

}

@ L.
vennition von Konstruktoren

t

public void chang|

cle {

gear = newval
t | public MountainBike (int startHeight, int startCadence,
| int startSpeed, int startGear)
public void speeﬁ {
speed = Spee| super (startCadence, startSpeed, startGear):
} ‘ seatHeight = startHeight:

public void apply
speed

t

}

public void setHeight (int newValue) {

= spee|
| seatHeight = newValue;

}

class Bicycle {
public

int cadence = 0;

Konstruktoren Deklaration — Generelle Form:

public int speed = 0; modifier X ( parameters )
public int gear = 1; throwsClauses {
_ o
— statements
’/iiﬁilé Bicycle (int stap } %
gear = startGear;
cadence = startCad . . . . .
_ « wobei (Access) modifier : Bestimmte Kombinationen
— speed = startSpeed

T von{ public, protected, private}

public woid changeCaden
cadence =

}

public wvoid chang

gear

}

public wvoid spe
speed = sp Q

}

public void apply
speed = spee

}

* parameters: (kommt gleich)

newvalus * throwsClauses: (kommt bei Exceptions)

Epublic class MountainBike extends Bicycle {
public int seatHeight:

= newVaj

lic MountainBike (int startHeight,
int startSpeed,

int startCadence;
int startGear)

super (startCadence, startSpeed, startGear):

seatHeight = startHeight:

public void setHeld
seatHeight = newValue;

}



| nunstruktoren (Constructors)

® kénnen vollstdndige und konsistente Initialisierung der Objekte sicherstellen

e (auch generell fur Methoden): Mehrere Varianten anbieten --> verschiedene Grade an
Details fiir verschiedene Nutzer der Klasse (<---> Abstraktion (API), Information Hiding)

® Unterklassen-Konstruktoren: Zugriff auf Oberklassen-Konstruktor mit super und

Erweiterung nach Bedarf

class Bicycle {
int cadence;
int speed;
int gear;

Bicycle (int ¢, int s, int g) {
cadence = c;

speed = s;
gear = g;i

}

Bicycle (int g) {
cadence = 0;
speed = 0;
gear = g;

}

class Tandem extends Bicycle {
int numberOfDrivers:

Tandem({int c, int s, int g, int n)
super(c, 3, g):
numberOfDrivers = n;

{

}

| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

.ﬁ..;@go Mini-Aufgabe — http://pingo.upb.de
public class SomeClass {

public int someAttribute;
public int someOtherAttribute;

public SomeClass(int initialValue){

System.out.printin(“first constructor called”);

someAttribute = initialValue;

}

public SomeClass(int initialValue, int initialValueOther){

System . out.printin("second constructor called”);

someAttribute = initialValue,
someOtherAttribute = initialValueOther;

public class TestClass {

public static void main(String[] args) {
SomeClass someObject = new SomeClass(7);
int x = someObject.someAttribute;
System . out.printin(x);
int y = someObject.someOtherAttribute;
System.out.printin(y);

Was ist die
Ausgabe von
main?

first constructor called
7
0

second constructor called
7
7

first constructor called
7
undefined %

second constructor called
7
0

| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

Ubergabe einer Liste von Parametern an Methoden / Konstruktoren

int doSomething(int primitiveParameterl,

SomeClass
{ &
int someInt = 17 +
primitiveParameterl
referenceParameter
return somelnt;

referenceParameter)

9;
= 0;
= null;

Ubergabe einer Liste von Parametern an Methoden / Konstruktoren

int doSomething(int primitiveParameterl,

SomeClass referenceParameter)

{
int someInt = 17 + 9;
primitiveﬂhrameterl = [g
referenceParameter = null;

return somelnt;




| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

Ubergabe einer Liste von Parametern an Methoden / Konstruktoren

int doSomething (int primitiveParameterl,
SomeClass referenceParameter)

int somelnt = 17 + 9;
primitiveParameterl = 0;
referenceParameter = null;
return somelnt;

Ubergabe von Parametern primitiven Typs: durch Kopieren des Werts (call by value)

sl 53 &1l
SomeClass someObject = new SomeClass();
int y = doSomething(x, someObject) ; T??

// after this statement, x still has value 1.

| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

Ubergabe einer Liste von Parametern an Methoden / Konstruktoren

int doSomething (int primitiveParameterl,
SomeClass referenceParameter)

int someInt = 17 + 9;

primitiveParameterl = 0;
referenceParameter = null;
return somelInt;

: f

Ubergabe von Parametern primitiven Typs: durch Kopieren des Werts (call by value)

Ty = i=ile

SomeClass someObject = new SomeClass();

int y = doSomething(x, someCbject);

// after this statement, x still has value 1.

| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

Ubergabe einer Liste von Parametern an Methoden / Konstruktoren

int doSomething (int primitiveParameterl,
SomeClass referenceParameter)

int somelnt = 17 + 9;
primitiveParameterl = 0;
referenceParameter = null;
return somelnt;

Ubergabe von Parametern primitiven Typs: durch Kopieren des Werts (call by value)

sl 53 &1l

SomeClass someObject = new SomeClass();

int y = dd§omething(x, someObject);

// after this statement, x still has value 1.

Ubergabe einer Liste von Parametern an Methoden / Konstruktoren

int doSomething (int primitiveParameterl,
SomeClass referenceParameter)

int someInt = 17 + 9;
primitiveParameterl = 0;
referenceParameter = null;
return somelInt;

Ubergabe von Parametern primitiven Typs: durch Kopieren des Werts (call by value)

Ty = i=ile

SomeClass someObject = new SomeClass();

int y = doSomething(x, someCbject);

/4 after this statement, x still has value 1.

%



| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe | wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe

Warum ist das so? Vereinfachtes Speicher-Modell Warum ist das so? Vereinfachtes Speicher-Modell

Zellinhalt Zellnr  Zellname Zellinhalt

® Erinnerung: Variablen von (Adresse)  (Variablenname)

Zellnr  Zellname

® Erinnerung: Variablen von (Adresse) (Variablenname)

Referenztyp zeigen auf ein Objekt
dieses Typs (dieser Klasse) = Wert der
Variablen ist diese Referenz

Call by Value heisst: Kopien der
Werte der Variablen werden
tibergeben. Diese Kopien kénnen
beliebig manipuliert werden. Sobald
die Methode endet, werden die
Kopien zerstort.

Uber die kopierten Referenzen auf
Objekte, die ausserhalb der Methode
weiterexistieren, kénnen diese
Objekte dennoch zugegriffen werden
»--Operator) und bei Bedarf
dauerhaft verandert werden.
(Seiteneffekt)

someObject <1150>

someObject .xxx 23

1151 someObject.yyy 0

someObject.zzz 7

referenceParameter

5328
5329

Referenztyp zeigen auf ein Objekt
dieses Typs (dieser Klasse) = Wert der
Variablen ist diese Referenz

Call by Value heisst: Kopien der
Werte der Variablen werden
Ubergeben. Diese Kopien kénnen
beliebig manipuliert werden. Sobald
die Methode endet, werden die
Kopien zerstort.

Uber die kopierten Referenzen auf
Objekte, die ausserhalb der Methode
weiterexistieren, kdnnen diese
Objekte dennoch zugegriffen werden
»--Operator) und bei Bedarf
dauerhaft verandert werden.
(Seiteneffekt)

someObject <1150>

someCbject . xxx 23

1151 someCbject.yyy 0

someCbject.zzz 1

referenceParameter

5328
5329

| wicthodenaufruf und Parameter-Ubergabe | u@i‘;xgabewerte von Methoden — return

Warum ist das so? Vereinfachtes Speicher-Modell e Methoden kénnen Werte zuriickgeben.

Zellnr  Zellname Zellinhalt

(Adresse) (Variablenname)

\. e Inder Methode veranlasst return expression;
1149 someObject @ .
der expression und das Verlassen der Methode.
1150

e  Erinnerung: Variablen von e Typ des Riickgabewertes muss in der Methodendefinition angegeben werden.

Referenztyp zeigen auf ein Objekt
dieses Typs (dieser Klasse) = Wert der

die Rickgabe des Werts

Variablen ist diese Referenz someObject . xxx 23
1158, someObject.yyy 0 e Wenn Methode nichts zurlick geben soll: Riickgabetyp ist void
e Call by Value heisst: Kopien der 1152 semeObject . zzz 7

Werte der Variablen werden
tibergeben. Diese Kopien kénnen
beliebig manipuliert werden. Sobald
die Methode endet, werden die
Kopien zerstort.

long faculty(int n) {
long result = 1;
for (int 1 = 2; 1 <= n; i++) {
result = result * 1;

}

return result;

5327 eferenceParameter
5328
5329

e Uber die kopierten Referenzen auf
Objekte, die ausserhalb der Methode
weiterexistieren, kénnen diese
Objekte dennoch zugegriffen werden

»--Operator) und bei Bedarf
dauerhaft verandert werden.
(Seiteneffekt)

// Somewhere else...
long x = faculty(5);
System!out.println("Faculty of 5 is " + x + ".");
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| nuckgabewerte von Methoden — return

He
| nuckgabewerte von Methoden — return

® Wenn Rickgabe Referenz auf Objekt (oder Array), das in Methode erzeugt

wurde --> Objekt/Array existiert natirlich auch nach Beendigung der Methode

weiter.

Bicycle goGetABike () {
Bicycle someBike;
if (checkForSufficientFunds()) {

someBike = new Bicycle();
return someBike;
} else { %

return null;

// Call the method from somewhere else...
Bicycle bike = goGetABike():;

// go on and use the bike

|Eu®h ufen von Methoden; Referenz this

e Wenn Riickgabe Referenz auf Objekt (oder Array), das in Methode erzeugt

wurde --> Objekt/Array existiert nattirlich auch nach Beendigung der Methode

weiter.

Bicycle goGetABike () {
Bicycle someBike;
if (checkForSufficientFunds()) {

someBike = new Bicycle();
return someBike;
} else {

return null;

// Call the method from somewhere else...
Bicycle bike = goGetABike();

// go on and use the bike

‘u@h ufen von Methoden; Referenz this

e Methoden kénnen tber den dot-“-Operator mit Bezug auf die jeweiligen Objekte
»auf diesen Objekten” (¢~ Bezug auf Attribute des Objekts (&> Sichtbarkeit))
aufgerufen werden. %

e Schreibersparnis: Code der Methoden kann andere Methoden und Attribute des
Objekts ohne Extra-Angabe des Bezugs aufrufen / referenzieren. Wenn doch nétig,
kénnen Objekte mit der Referenz this Bezug auf sich selbst nehmen.

public class Bicycle {
public int cadence = 0;

public void addToCadence (int amount) {
cadence = cadence + amount // also: this.cadence = this.cadence + amount:;

}

public void someOtherMethod() {
addToCadence (5) // also: this.addToCadence (5)
}
}

Bicycle bikel = new Bicycle():
Bicycle bike2 = new Bicycle():

bikel.addToCadence (10) ¢ // bikel.cadence == 10;
bike2.addToCadence (9) // bikeZ.cadence == 9;
bikel.someOtherMethod(): // bikel.cadence == 15;

® Methoden kénnen Uber den dot-“/-Operator mit Bezug auf die jeweiligen Objekte
,auf diesen Objekten” (&-—> Bezug auf Attribute des Objekts (¢&-—> Sichtbarkeit))
aufgerufen werden.

e Schreibersparnis: Code der Methoden kann andere Methoden und Attribute des
Objekts chne Extra-Angabe des Bezugs aufrufen / referenzieren. Wenn doch nétig,
kénnen Objekte mit der Referenz this Bezug auf sich selbst nehmen.

public class Bicycle {
public int cadence = 0:

public wvoid addToCadence (int amount) {
cadence = cadence + amount // also: this.cadence = this.cadence + amount:;

d %
public wvoid someCtherMethod() {
addToCadence (5) // also: this.addToCadence (5)

¥
i

Bicycle bikel = new Bicycle():
Bicycle bike2 = new Bicycle():

bikel.addToCadence (10) // bikel.cadence == 10;
bike2.addToCadence (9) // bike2.cadence == 9;
bikel.someOtherMethod(): // bikel.cadence == 15;



|u®i| ufen von Methoden; Referenz this

‘Eu@Tu ufen von Methoden; Referenz this

e Methoden kénnen Uber den dot-"“-Operator mit Bezug auf die jeweiligen Objekte
»auf diesen Objekten” (¢~ Bezug auf Attribute des Objekts (&> Sichtbarkeit))
aufgerufen werden.

® Schreibersparnis: Code der Methoden kann andere Methoden und Attribute des
Objekts ohne Extra-Angabe des Bezugs aufrufen / referenzieren. Wenn doch nétig,
kénnen Objekte mit der Referenz this Bezug auf sich selbst nehmen.

i

® Methoden kénnen Uber den dot-““-Operator mit Bezug auf die jeweiligen Objekte
,auf diesen Objekten” (&-—> Bezug auf Attribute des Objekts (¢&-—> Sichtbarkeit))
aufgerufen werden.

e Schreibersparnis: Code der Methoden kann andere Methoden und Attribute des
Objekts chne Extra-Angabe des Bezugs aufrufen / referenzieren. Wenn doch nétig,
kénnen Objekte mit der Referenz this Bezug auf sich selbst nehmen.

public class Bicycle {
public int cadence = 0;

public class Bicycle {
public int cadence = 0:

public void g@dToCadence(int amount) {
cadence = cadence + amount // also: this.cadence = this.cadence + amount:;

} I

public void addToCadence (int amount) {
cadenc@\}= cadence + amount // also: this.cadence = this.cadence + amount;

public void someOtherMethod() {
addToCadence (5) // also: this.addToCadence (5)
} }
} }

public wvoid someCtherMethod() {
addToCadence (5) // also: this.addToCadence (5)

Bicycle bikel = new Bicycle():
Bicycle bike2 = new Bicycle():

Bicycle bikel new Bicycle():
Bicycle bike2 = new Bicycle():

bikel.addToCadence (10) ¢ // bikel.cadence == 10; bikel.addToCadence (10) // bikel.cadence == 10;

bike2.addToCadence (9) ; // bike2.cadence == 9; bikeZ.addToCadence (9) ; // bike2.cadence == 9;
bikel.someOtherMethod(): // bikel.cadence == 15; bikel.someOtherMethod(): // bikel.cadence == 15;
H & ) @ =T
| Auntufen von Methode n; Referenz this me car souce Refactor Navigate Search FProject Run Window Heip ‘
O == DI B-0-Q-HGEG- @O P e g 0] -G O Jauickacess (] 5 |[@7 v %5 Debug
. . i . L . i [§Pade.. 2 = O  [J) Demojava [T) LitteBee.java &2 | [J] Flower.java = d
e Methoden kénnen Uber den dot-"“-Operator mit Bezug auf die jeweiligen Objekte Bl T L sackege sesan ]

»auf diesen Objekten” (¢~ Bezug auf Attribute des Objekts (&> Sichtbarkeit)) L facel

3 public class LittleBee extends FlyingInsect implements ICanSting{

----- Q studivalNew 2
aufgerufen werden. wetian 5 double collectedpollen = &
B-52 zue2iizw &
. . . B zuedwzw a 78 public void sting(){
® Schreibersparnis: Code der Methoden kann andere Methoden und Attribute des S ac 8 System.out.println("pieks");
Bl muedwzw 9 ?

Objekts ohne Extra-Angabe des Bezugs aufrufen / referenzieren. Wenn doch nétig, 10

[1] AngryHorr

. . . . . 118 public void snooze(){
kénnen Objekte mit der Referenz this Bezug auf sich selbst nehmen. % B 1 Systen.out.println("schnarch!");
[+ lyingInse 13
[ 1cansting. 12 !
[1) Littebee 5 E15= public void collectPollen(Flower flower, double amount){

public class Bicycle {
public int cadence = 0;

double harvestedPollen;

] MeadowDs {16
harvestedPollen = flower.Jieldrollen (D ;

B JRE System Librar 5117

B uemnizw 18 System.out.println("ei hab so schoen " + harvestedrollen + " mg pollen gesammelt");
19 collectedPollen = collectedPollen + harvestedPollen;
- - - 28
public void addToCadence (int amount) { 21 '
cadence = cadence + amount // also: this.cadence = this.cadence + amount:; 225 public void collectPollen2(Flower flower, double amount){

23 double harvestedPollen;
} % 2 double available = flower.amountOfPollen;

25 if (amount <= available){
2 Flower. smount0fPollen = Flower.amount0fPollen - amounts

public void someOtherMethod() { 27 harvestedPollen = amount;
. 28
addToCadence (5) // also: this.addToCadence (5) 29 ilse{
} 38 flower.amountOfPollen = flower.amountOfPollen - available;
31 harvestedPollen = available;
} 32 '
33 System.out.println("ei hab so schoen " + harvestedrollen + " mg pollen gesammelt");
. . i 34 collectedPollen = collectedPollen + harvestedPollen;
Bicycle bikel = new Bicycle(): 35
: . B . . %}
Bicycle bike2 = new Bicycle(): 7
38 _'LI
bikel.addToCadence (10):  // bikel.cadence == 10; [E— 1] B

Smart Insert | 17:52

bike2.addToCadence (9) // bikeZ.cadence == 9; writable

bikel.someOtherMethod(): // bikel.cadence == 15: t'startJ @ L6 e 3[e JDE| a0k 00, -



@‘ [3Wzw/src/zue3Wzw/Flower.java - Eclipse

He ton source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
(5] [ 8] - 5l - f0 5 - 0 [oudcaccess || 1S |[@) mva 45 Debug

=1gix]

e S nit-0-Q%-HG-SC - P[4

[# Packa... 22 = B | [J] Demojava [1] LitdeBee.java [] Flower.java &2 =8
By ~ 1 package zue3Wzw; =
2
g fasel 3 public class Flower {
studivzNew o
H double amountOfPollen;
6
78 public Flower(){
8 amount0fPollen = 108.8d;
B ue3Waw 9 }
[J] Angrytorr g . ;
5 18 public double yieldPollen(double howtuch){
OWELJAY |12 double returnedPollen;
[J) Fivinginse | 15 if(howtiuch <= amount0fPollen)
[J] 1cansting. || 14 returnedPellen = howtuch;
[3] LitteBee. 5 else
13| MeadowDs || 16 returnedPellen = amount0fPollen;
B IRE System Ubrar |17 mount0fPollen = amountOfPollen - returnedrollen;
= —— 8 System.out.println("uebrige pollen: " + amountOfPollen );
9 return returnedPollen;
e }
21
22 }
23
mi— E|

Writable Smart Insert ‘ 17: 14

H @\ [3Wzw/src/zue3Wzw/Flower java - Eclipse

rie tom source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

=10l x|

e DN H-0-G%-#G- S0y - P Ae g -Gl O fuoaces ||| 5 [ e %5 ebug
[% Padka... 522 = B [4] Dema.java [1] LitdeBee java [3] Flower java £2 = 38
Bl - 1 package zuedWzw; =]
2
8 fasel 5 public class Flower {
----- 1 studvanien o
L zue twizw 5 double amountofPollen;
00 zue2wzw 6
2083w 75 public Flower(){
5 e 8 amount0fPollen = 180.0d;
B8 zue3wzw 9 1
3 AnaryHorr gg'” . .
115 public double yieldPollen(double howtuch){

] Flonerday ;5 double returnedPollen;

2] Fiyinglnse | 5 if(howtluch <= amount0fPollen)

9 1cansting. | 14 returnedPollen = howtuch;

[7) LitteBee s 1115 else

] MeadowDs {16

B\ JRE System Librar 3117

B peaniom 1 System.but.println("uebrige pollen: "
a return returnedPollen;

20 1

21

22 }

23

returnedPollen = amountofpollen;
this.amountOfPollen = amountOfPollen - returnedPollen;
+ amountofPellen );

a0 M 1] _l_I

wiritable Smart Insert | 18:16

Dsan| | 2 5|6 @ B[S |5 B | HE ak 22, -

7] @ e3Wzw/src/zue3Wzw/Flower.java - Eclipse

Hie rat source Refactor Navigate Search Project Rum Window Help

=[]

bsae| | @ S|€ @ @[S |oe| B e[t G a0k 00, -

Q e3Wzw/src/zue3Wzw/MeadowDe! wva - Eclipse
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Quick Access || % | & Java [45 Debug uice Access |1:| % | & tava [4 Debug
%5 Debug 53 (| @ T = 8 - variables 5 L E v=0O 4 Debug 52 (& T = O eo-vanables B % b=t @E =0
= [2] Demo [Java Application] - [3] MeadowDemo [Java Application] Mame | value |
zue4Wizw.Demo at localhost: 43479 =¢F zue3Wzw.MeadowDemo at localhost: 49481 @ this Flower {id=27)
#| C:\Program Files\Java\jre 1.8.0_82\bin\javaw.exe (10.06.2016, 10:42:55) - Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 18 in Flower)) @ howMuch 20.0
= Flower.yieldPallen(double) line: 18 © retumedpallen 200
LittleBee. collectPollen(Flower, double) line: 17
: = MeadowDeme.main(String[]) line: 24
] 5 C:\Program Files\Java\jre 1.8.0_92\pin\javaw.exe (10.06.2016, 10:43:15) =
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[4) Demo.java [1] LitdeBee.java [3) Flower java &2 =8 [1] LitdeBee.java [7) Flower.java 52 | [J] MeadowDemo.java = 38
1 package zue3izw; - 115 public double yieldPollen(double howtiuch){ =]
2 h2 double returnedPollen;
3 public class Flower { 13 if(howtuch <= ameuntofPellen)
4 14 returnedPollen = howMuch;
B double ameunt0fPollen; 15 else
6 116 returnedPollen = amountOfPollen;
75 public Flower(){ 17 this.amount0fPellen = amountOfPellen - returnedPollen;
a amount0fPollen = 126.8d; 15 | System.out.println(“uebrige pollen: * + amountOffollen );
El 3} 19 return returnedPollen;
160 20 ¥
115 public double yieldPollen(double hewtuch){ 21
12 double returnedPollen; 2 }
13 $f(howtiuch <= amount0fPollen) 23 B
i} » =l »
B Console §3 - Tasks X% ZERSE #B-m-=0 B Console 2 BX % BBREE rE-0-=0
Demo [Java Application] C:\Program Files\Javaljre 1.8.0_92\binYjavaw.exe (10.05.2016, 10:42:55) MeadowDemo [Java Application] C:\Program Files\Javajre 1.8.0_92\bin; (10.06.2016, 10:43:15)
das ergebnis ist: 5 =] pieks |
das ergebnis ist: 1 schnarch!
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%5 Debug 53 ¢| @ T = O | - variables 5 | % Breakpaints roEE Y= O
= [Z] MeadonDemo [Java Appiication] Name | value |
B zue3Wzw MeadowDema at localhost: 49481 @ this Flower (id=27)
o Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 18 in Flower)) © howMuch 20.0

Flower., yieldPollen(double) line: 18

LittieBee. collectPollen(Flower, double} line: 17

MeadowDemo. main(String[]) line: 24

5] C:\Program Files\Java\jre 1.8.0_92\binYjavaw.exe (10.06.2016, 10:43:15)
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public double JETSTIZINIRN(double howtuch){
double returnedPollen;
if (howtluch <= amount0fPollen)
returnedPellen = howtuch;
else
returnedPellen = amountOfPollen;
this.amount0fPollen = amountOfPollen - returnedrollen;
System.out.println("uebrige pollen: " + amountOfPollen );
return returnedPollen;
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® returnedPollen

Flower. yieldPallen(double) ine: 18
LittieBee. collectPollen(Flower, double) line: 17
‘ MeadowDemo. main(String[]) line: 24
w5 C\Program Files\Java\ire 1.8.0_92\bin\javaw.exe (10.06.2016, 10:43:15)

[3] Flower.java £2

15 public double [ (double howtiuch){
double returncdPellen;
if(howtuch <= amount0fPollen)
returnedPollen = howtuch;
else
returnedPollen = ameuntOfPollen;
this.amountOfPollen = amount0fPollen - returnedPollen;
System.out.println("uebrige pellen: " + amountOfPollen );
return returnedPellen;
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MeadowDemo [Java Application] Mame | value |
=¢F zue3Wzw.MeadowDemo at localhost: 49481 @ ﬂ1|s% Flower {id=27)
El-of® Thread [main] (Suspended (breakpoint at fine 18 in Flower)) O howiich 20.0
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MeadowDemo [Java Application] C:Program Files\Javaljre1.8.0_92\bin\javaw.exe (10.06.2016, 10:43:15) MeadowDemo [Java Application] C:\Program Files\Java\jre1.8.0_92\bin ; (10.06,2016, 10:43:15)
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=[] <terminated>MeadowDemo [Java Application]
<terminated >zue 3\zw. MeadowDemo at localhost: 49481
w <terminated, exit value: 1>C:\Program Files\Javaljre 1.8.0_52\bin\javaw. exe (10.06.201¢
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[7] Flower java 32 =8
- 3
18 ;I
116 public double JETSTIZINIRN(double howtuch){
12 double returnedPollen;
13 if (howtluch <= amount0fPollen)
14 returnedPellen = howtuch;
15 else
16 returnedPellen amountOfPellen;
17 this.amount0fPollen = amountOfPollen - returnedrollen;
18 System.out.println("uebrige pollen: " + amountOfPollen );
19 return returnedPollen;
28 }
21
27 3 _'_I
i} »
) Console 53| ) Tasks EX% BEREFE #mE-0--D

<terminated > MeadowDemo [Java Applicatior] C:\Program Files\Javaljre 1.8.0_92\bin\ (10.06.2016, 10:43:15)
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